GUIDA TOTOMASANIELLO

Guida in sintesi



SELEZIONE EVENTI PALINSESTO 1

EVENTI

S e 20080 ES o Nel menu principale € possibile selezionare

. < 5 = Data: m m % oy A 5 0 X
RossoDimerto. listaceiibrot (S Lab) 7 eventi da piu di 90 campionati filtrando per

Data Evento 1 X 2 %1 %X %2 Punti Forma Payout

i s \wicoii) i Pl R data. Cliccando sull’intestazione delle

S T SISIEE U | colomne e possibile ordinare a icercal Nell
G —— i B o i e i e versione evoluta € possibile filtrare eventi
Qi ““”J' 1“‘ i con valori statistici avanzati:

Filtri Seque

“AiE  -EE oEE ~-EN -~+EE -EE  DPjcchetto,poisson,differenza punti,stato di
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SELEZIONE EVENTI PALINSESTO (FILTRI RICERCA)

Nei filtri per risultati esatti,under over, e gol no
EVENTI gol si usa la distribuzione di poisson per

Palinsesto | Progressione

S T 200807 =EO <> — calcolare la probabilita dell'esito specifico.
ol Lot ol e oy P EE Nelle aree di testo adiacenti si indica la
08 042:::19-00 Campionm’o A ISaranE'vf':eo lls Old Boy: 3183 3x4! 2211 1?24 4?)1(7 4?‘?7 Pl—‘::' F?:':m dem percentuale minima e maSSima per la ricerca.
08.04.2017 21:00 San Lorenzo - Sarmiento Junin 1.60 4.06 6.50 64.7 11.76 23.52 14 3.18
08.04.2017 22:15 Atl. Rafaela - Huracan 204 330 431 47.05 2352 2941 2 -4.7 Flltr]_ punt]_ e forma permettono d]_ ricerxcare
e w2017 1600 Vg, 7 77 eventi per differenza punti in classifica e stato di
dii i i i s forma, un range positivo indica una differenza a
i o s favore della squadra di casa, negativo per la
N ~E EEE EE BN oo H squadra di trasferta
M B | % N | oos f W | roens [ EX vomeno [l 7y N | N s " > i .
sEE EE SEN ol B ool Per 1 filtri sequenza faccio un paio di esempi:

1-Home NW con minimo 5 e massimo 10, ricerca
eventi dove la squadra di casa non vince da
minimo di 5 ad un massimo di 10 partite.
2-Away NL minimo 10 ricerca eventi con
squadra di trasferta imbattuta da minimo 10
eventi.



SELEZIONE EVENTI PALINSESTO 3

|£ | Interfaccia

rogressione 3 9 S 9
e Per aggiungere eventi al sistema bisogna
= T~ g © L] .
o wgem (o] 5 €3 << ... pED cliccare due volte sull’evento desiderato.
RossoDireTTo luistacelibero.t (SW.Lab.) = '

Data Evento 1 x 2 Gli i i i i 1at] i
T T li eventi selezionati saranno evidenziati in
26.03.2017 21:30 San Martin $.7. - Boca Juniors 4.46 3.49 1.75
26.03.2017 23:30 1.58 3.68 5.65 rosso
26.03.2017 283:30 Temperley - Atl. Tucuman 2.69 295 2.68
26.03.2017 22:00 Boca Unidos - All Boys 2.36 2.9 2.98

26.03.2017 22:00 ¢ 1.93 3.02 4.04
26.03.2017 23:30 Central Cordoba - Ferro 2.19 2.9 3.30
26.03.2017 21:00 Deportivo Espanol - CA Estudiantes 2.73 3.02 2.46
26.03.2017 21:00 UAT Urquiza - Deportivo Riestra 2.14 3.07 3.21
26.03.2017 21:00 Real Potosi - Nacional Potosi 2.79 3.36 2.28
26.03.2017 21:30 Nublense - San Marcos de Arica 2.18 3.14 3.04
26.03.2017 22:00 Cobreloa - San Felipe 1.70 3.52 4.26
26.03.2017 22:30 Magallanes - Curico Unido 2.86 3.18 2.24
ke pn 7 7 Fl f?‘l SCQ_L‘IRWZE 7 7 7
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<[l N 1 N | ey N | woven. [l HH won [l W



PANNELLO PROGRESSIONE 1

BE=m A questo punto il sistema di triple € privo di condizioni e

Conandi calcola la totalita delle combinazioni possibili degli n
= o ey cassa: IR veoa: RN wxseazo: I & £2. % ; .
Y D _ eventi inseriti in precedenza! Il tasto ‘reset’ rimuove tutti
venti/Combinazioni iduzioni
N mmm S o B | p—— gli eventi. Cliccando con il tasto destro del mouse
1 River Plate - Belgrano (23:30)
2 i u - sy cenie... [ (D IR wuneso oo [ 1N P—— sull’evento € possibile rimuoverlo dalla progressione.
3 AT Ungiza - Depernive Rissea (.
4 Cobreloa - San Felipe (22:00) m NUMERO (2)“ - CONSECUTIVI c y of 3 o . o
o - |- Il tasto ‘+’ permette di inserire personali eventi alla
6 Tivoli - Boys' Town (22:30) m COLONNA1: - - 2
7  Jamalco - Arnett Gardens (22:30) mm prOg'reSSlOne.
coonvaz: [ wrere: [
wowes il I o Cliccando sulla quota € possibile modificarla,facendo
o attenzione ad inserire il ‘punto’ e non la ‘virgola’ per
COMBO INIZIALT : 2187 COMBO VINCENTI : 2187 P(1): P(X): P(2): SpeCificaIe i Centesimi




PANNELLO PROGRESSIONE 2

= mmm=e—=) Cliccando sulla quota € possibile eliminare quel
C[LT —— A particolare esito dal calcolo delle combinazioni
= e S ) Win/Lose CASSA: RESA: RISPARMIO:
Eve:i/&::inozioni Riduzioni m m - tOtali/Vincenti.
i i i E Pt mmm Escludere uno o piu esiti porta ad una esposizione
ey o maggiore della cassa, dato che il segno escluso(cella
G s g > 2 bianca) non viene piu contemplato tra le possibili
., > combinazioni
coonez. [ wreee: [
coowe: [l o Ad esempio escludendo totalmente una colonna €
0% possibile giocare un sistema di doppie under over, Draw
i 2277 % > o o no bet,pari dispari ecc...




|£] Interfaccia

RIDUZIONI

Comandi
=) ) [ o) e +

Eventi/Combinazioni

N ERENEN -
1 River Plate - Belgrano (23:30) E[ m 1
2 Gimnasia Jujuy - Sportivo Estudiantes... 1'7‘mm 1
3 UAT Unquiza - Deportivo Riestra (21:00) JERE] ‘7‘m 1x
4 Cobreloa - San Felipe (22:00) ‘,7.‘mm 1x
5 Santos DG - Saprissa (21:30) ’*"mﬁ x2
6 Tivoli - Boys Town (22:30) 1.72 | m 1
7  Jamalco - Arnett Gardens (22:30) mml—‘l 12

COMBO INIZIALT : 2187 COMBO VINCENTI : 1056

Riduzioni

womezo o [EEE
ey o f |
e o 0 |
coowar: [ I

coonnaz: [ wnree: [

COLONNAS: - - I.CONS.:- -
Puntate

P X roo: [ Pe2):

Nelle € possibile inserire gli esiti
(1X2) per singolo evento per condizionare il sistema. Nei
filtri Colonnal23 bisogna specificare quanti dei segni
indicati nella rispettiva colonna ci aspettiamo di riuscire a
pronosticare.

I filtri indicano il valore minimo e massimo di
segni 1X2 ricercati nel sistema.

La indica il valore massimo di segni 1X2
ammessi consecutivamente

rappresenta l'intervallo minimo e massimo di
cambi di esito che ci aspettiamo dalla sequenza di
risultati.Nella figura possiamo notare 5 interruzioni, ovvero
duesaltidal aX,duesaltidaXadl edunsaltodaXa?2

sono l'intervallo di interruzioni consecutive
ammesse nel sistema.Nella figura notiamo che ci sono state
3 interruzioni consecutive



PUNTATE

|£] Interfaccia

| Dopo aver applicato le opportune riduzioni bisogna

Comnt —— premere il tasto ‘Calcola’ per aggiornare il sistema con
E[a”fﬁ o E=ZJ™" R_d__ oo R v NG o WIEM | 1o combinazioni ridotte. Cosi facendo si pud controllare
N = xR I o I Tz come cambia la resa e di quanto si riducono le
vy mg : i combinazioni iniziali. Si aggiornera anche il pannello
o «m% 2 ool Bl oo delle puntate suggerendo I'importo da applicare sui 3
D R e g segni in gioco.

Jamaleo - Arnett Gardens (22:30) mm‘ | 12

%3 Wl Per andare avanti nella progressione bisogna premere il

0 tasto indicando I’esito dell’evento appena

terminato. Il sw automaticamente calcolera I’'importo

Puntate

COMBO INIZIALI : 2187 COMBO VINCENTI : 1056 P(1): W P(X): - P(2):

' della successiva giocata in sequenza.



SALVA E CARICA

|£] Interfaccia

| E’ possibile memorizzare una progressione in gioco

e cliccando il tasto ‘salva’ per poi ripristinarla caricando il
= e (> - Win/Lose S cAsSA: RESA: RISPARMIO: 2 5 .

- 2 file opportuno attraverso il tasto ‘carica’.
Eventi/Combinazioni Riduzioni

N° Evento [ F1 | F2 | F3 womero (1) [ CONSECUTIVI

R —— I file vengono memorizzati nella cartella Salvataggi.

2  Gimnasia Jujuy - Sportivo Estudiantes...

1 wmero ) [ CONSECUTIVI

L e m E’ possibile caricare contemporaneamente un numero
7 illimitato di progressioni!
7  Jamalco - Arnett Gardens (i
e [ I
i::\ﬂr:\i | Tuttii file - 7 - -
COMBO INIZIALTL : 2187 COMBO VINCENTI : 1056 P(1): W P(X): - P(2):




